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Cibermde: uma viagem tecnoldgica através da literatura

Mestre em Letras. Danielle de Paiva Lopes1 (USP)

Introducao

Este trabalho propde discutir as contribui¢cdes tecnoldgicas para a literatura e as
relacdes intersemidticas entre letra e imagem no livro juvenil Cibermde, de Alexandre
Jardin. Sdo abordadas algumas questdes como linguagem verbal e ndo-verbal e
analfabetismo visual. O impacto da imagem para o texto literdrio € investigado no livro, ja
que facilita alguns conceitos da area tecnoldgica para o leitor. A fundamentagio tedrica parte

de alguns estudiosos como Donis A. Dondis, Liicia Pimentel Gées e Licia Santaella.

1-O Ciberespaco

O livro de Alexandre Jardin é uma viagem pelos cldssicos, tendo a tecnologia como
suporte. Antes de discutir a viagem das personagens, vale ressaltar a importancia que o
espaco virtual ganha em Cibermde. Ao analisar o proprio titulo, observamos que esse
neologismo (ciber + mde) carrega em si tanto a questdo principal do enredo (o
desaparecimento da mée) quanto a presenga de um espaco virtual. O prefixo ciber- é oriundo
da palavra Cibernética (ing. Cybernetics), “a ciéncia que estuda as comunicacdes e o
sistema de controle nos organismos vivos e também nas maquinas“'. Em outras palavras,
trata, por exemplo, da relagdo entre o cérebro e qualquer dispositivo eletronico, que substitua
membros humanos.

Ha dois espagos no livro: o virtual e o ndo-virtual. Neste, hd uma familia, composta
pelo vitdvo Arthur e os trés filhos: Lili, Felix e César. O pai resolve armazenar na memdoria
do computador tudo o que guarda da esposa falecida (Licia): fotos, videos, fitas. Ao
acreditar fielmente no poder de armazenamento da maquina, ele desfaz-se do material, ja
que este vinha se deteriorando pelo tempo. Segundo um vizinho e amigo, Zeig, as fotos ndo
sofreriam quaisquer danos no novo espago, por este ser atemporal.

No espaco virtual, ou Ciberespaco, as personagens entram num universo novo. Nele,
elas livram-se do peso carnal, penetrando na maquina através do cérebro. Dessa forma,
coexistem junto aos outros seres virtuais. Nesse novo espaco tudo € possivel, inclusive o
armazenamento da memoéria da mde. No entanto, as informacdes ndo estdo totalmente
protegidas, ja que ,,ndo hd totalidade sem fissuras*?. E, assim, como o organismo Vvivo,
passivel de falhas, devendo o ser humano atentar para isso.

Ao entrarem literalmente na mdquina, as criangas enfrentam obstdculos proprios desse

mundo, como um hacker. Jones, uma espécie de cibervilao, apaixonado pela falecida Lucia,

" FERREIRA, Aurélio. Miniaurélio: Diciondrio da lingua portuguesa, p. 233.
* SANTAELLA, Liicia. Navegar no ciberespago, p. 126.
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rouba os arquivos da mie das criangas. Por conta disso, essas personagens embarcam numa
viagem extraordindria, enfrentando uma importante prova: a de coexistirem nos dois
universos do livro, para resgatarem a memoria da mae.

Nio se deseja criticar esses dois espacos, mas mostrar, com na Cibernética, a
existéncia de uma comunhio entre o virtual e o ndo-virtual, pois um contribui de forma a
auxiliar o outro na narrativa. Na verdade, isso ja € possivel, por exemplo, através da internet.
A méquina troca informacdes entre as pessoas, que estdo do outro lado da tela do
computador. Nota-se a comunicagdo entre 0 organismo vivo (o pai e o vizinho Zeig) e a
maquina (o computador Ulisses), para reaver essas informagdes perdidas.

No livro, nota-se a reunido, num tnico espaco, de milhares de informagdes, como
ocorre, por exemplo, com Cd’s ou Dvd’s atualmente. Em relacdo a Cibermde, o pai Arthur,
na ilusdo de que o Ciberespaco guarda informagdes de forma segura, desfaz-se de todos os
materiais da mulher. De fato, a maquina encadeia o problema, perdendo os arquivos. No
entanto, no final da histdria, ela ajuda as criangas a retornarem ao mundo nao-virtual. Assim,
a proposta do livro é mostrar a utilidade do espago virtual para o ser humano, desde que

caiba a0 homem a consciéncia de a maquina ser algo falivel.

2-A linguagem das representacoes verbais e nao-verbais: imagens em
Cibermade

Como estudar o que nds ja conhecemos? A resposta a essa pergunta encontra-se numa
definicdo do alfabetismo visual como algo além do simples enxergar, como algo além da
simples criacdo de mensagens visuais. O alfabetismo visual implica compreensao, e meios

de ver e compartilhar o significado a um certo nivel de universalidade.’

Cibermde ¢ um espaco hibrido. A reunido de representacdes verbais e ndo-verbais
levam o leitor a interagir com a histdria, de forma inteiramente nova, fazendo referéncia aos

cléssicos da literatura universal. Segundo Maria Auxiliadora Baseio, ha

seguramente a explosdo de imagens que solicitam a aten¢do do leitor em
Cibermae, cores, formas, aparatos virtuais, intertextos diversos, podem tirar o
leitor de dentro de si mesmo, mas, por outro lado, também podem levar ao
verdadeiro encontro, ao tecer com os miultiplos fios, a rede de seu auto-

conhecimento, retirando do caos uma nova ordem.”*

Desde os primérdios, o homem serve-se dos utensilios para suas necessidades, ndo

> DONDIS, A Donis. Sintaxe da linguagem visual, 1997, p. 227.
* BASEIO, Maria Auxiliadora Fontana. No vaivém ,da langadeira: o retorno do sagrado na literatura
infantil/juvenil, 2000, p. 99.
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apenas vitais, mas também artisticas. As diversas formas de expressao (verbal ou ndo-verbal)
mostram o aflorar da sensibilidade, em relag@o a tudo o que rodeia o homem.

O homem vem adquirindo essa nova forma de perceber o meio em que vive com a
imagem e a escultura. Através delas, os seres humanos criam diferentes formas de
manifestacio. E, pois, um exemplo de olhar, distante de paradigmas impostos, aberto ao
novo, ao movimento de criar em agdo. ,,A informacdo visual é o mais antigo registro da
histéria humana*® e é através do olhar que a juventude desperta para a leitura das imagens
nos livros. Atualmente, a linguagem verbal € constantemente enriquecida com contribui¢des
dos meios eletronicos. Dessa forma, apre(e)nde-se a realidade, em que os seres humanos
vivem, de modo novo, como a (re)descoberta do ato de ler.

Em Cibermde, texto e imagem podem ser grandes aliados da aprendizagem tecnoldgica
das criangas e (por que nao?) dos adultos. Através do olhar, o leitor percebe o grande
panorama de signos, como imagens fotograficas e os textos-imagem, compondo uma imensa
explosdo hibrida de icones.

A linguagem visual é um processo multidimensional e simultineo. Numa grande
velocidade, a visdo transmite ao cérebro milhares de informagdes, num contato direto com o
exterior, sem mediacdes. No entanto, a eficdcia da comunicacdo visual s6 pode ser alcancada
através de estudo, e ndo por meio da intui¢do e do acaso. De acordo com a imagologia, a
imagem ndo € mais o que o olhar apreende, mas qualquer segmento da vida.

Para haver aprendizado com a linguagem visual, os seres humanos devem considerar
inimeros componentes, como ,,0 ponto, a linha, a forma, a direcio, o tom, a cor, a textura, a
dimensdo, a escala e o movimento*®. Ler requer considerar o global. Todavia, hoje, nota-se a
dificuldade, sentida pelos alunos, na leitura de uma imagem, embora a linguagem visual
esteja presente em toda parte. Segundo Lucia Pimentel Godes, falta-lhes o “olhar de
descoberta”, a capacidade de apre(e)nder e devolver as informacdes de uma forma
inteiramente nova.

Segundo a autora, a leitura € ,,operacdo que faz surgir sentidos no texto, sendo o leitor
co-produtor ou co-autor do texto, visto ser ele quem concretiza esses sentidos e deles se
apossa“g. Em Cibermae, saber ler, percebendo todas as nuances verbais e nao-verbais, faz
brotar infinitos significados no livro, concretizados pelo préprio leitor na pratica do ,,olhar
de descoberta’.

Neste trabalho, vamos discutir o fato de que tanto a linguagem verbal quanto a ndo-
verbal serem consideradas imagens, com as quais podemos construir informagdes. Para isso,

o tema Analfabetismo Visual € uma questdo fundamental para este estudo.

> DONDIS, A Donis. Sintaxe da linguagem visual, 1997, p. 7.

® Jdem, Ibidem, p.51.

" GOES, Liicia Pimentel. Olhar de descoberta: proposta analitica de livros que concentram vdrias linguagens,
2003, p. 19.

¥ Idem, Ibidem, p. 20.
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Do latim tardio analphabétusg, a palavra analfabetismo significa muitas vezes alguém
que ndo domina a modalidade de leitura e escrita da lingua. Nesse trabalho, a palavra
analfabetizado ganha uma roupagem nova, referindo-se tanto ao verbal quanto ao visual.

Assim, o analfabeto visual é o individuo que nao domina a leitura de texto e de imagem.

O alfabetismo significa participacdo, e transforma todos que o alcancaram em
observadores menos passivos.(...) o alfabetismo visual (...) eleva nossa capacidade
de avaliar acima da aceitacdo (ou recusa) meramente intuitiva de uma

manifestagdo visual qualquer.10

Segundo Dondis, cabe a alfabetizagdo visual ,,construir um sistema bdsico para
aprendizagem, a identificacdo, a criagdo e a compreensdo de mensagens visuais que sejam

acessiveis a todas as pessoas*'!

, de forma ndo-hierdrquica. Ler uma imagem ndo significa
apenas passar os olhos nas figuras, mas compreender alguns pormenores, sugeridos pelo
pintor ou pelo fotdgrafo.

O primeiro capitulo do livro Sintaxe da Linguagem Visual comeca com a pergunta:
“Quantos de nés véem?*'>. Na verdade, muitos sdo os jovens que léem, mas poucos sao 0s
que compreendem a leitura. O mesmo processo ocorre com a imagem. Em Cibermde, a
imagem ndo aparece como mero auxiliador da linguagem verbal. Elas falam por si através de
mecanismos proprios para transmitir a mensagem, pois ,ver passou a significar

compreender.“13

Expandir nossa capacidade de ver significa expandir nossa capacidade de
entender uma mensagem visual. A visdo envolve algo mais do que o mero fato de
ver ou de que algo nos seja mostrado. E parte integrante do processo de
comunicacdo, que abrange todas as consideracdes relativas as belas-artes, as artes

aplicadas, a expressdo subjetiva e a resposta a um objetivo funcional."

Em geral, nos textos impressos, a linguagem verbal adquire importancia maior do que
a ndo-verbal. J4 ,,;nos modernos meios de comunicagdo acontece exatamente o contrario. O
visual predomina, o verbal tem a fungdo de acréscimo“". No entanto, esse pensamento ndo

considera o sentido de ambos serem polissémicos e percorrerem caminhos de descoberta e

’ CUNHA, Anténio Geraldo da. Diciondrio etimoligico Nova fronteira da Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro,
Nova Fronteira, 2005. p. 43.

'“ DONDIS, A Donis. Sintaxe da linguagem visual, 1997, p. 231.

! [dem, Ibidem, p. 3.

12 [dem, Ibidem, p. 5.

13 Idem, Ibidem, p- 13.

4 1dem, Ibidem.

15 1dem, Ibidem, p. 12.
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espacos de escolha. Dessa forma, percebe-se que a intertextualidade estd presente tanto nos
meios eletrdnicos quanto no papel impresso.

Em Cibermde, as linguagens (verbal ou ndo-verbal) ndo se sobrepdem uma a outra.
Ambas trabalham para compdr harmoniosamente cada pagina do livro. A representacdo das
palavras transmite uma informagdo, assim como as imagens fotogrificas. Ambas significam
muito mais do que se complementarem, pois sdo a prépria mensagem.

Segundo Dondis, entendemos a imagem através da representagdo, do simbolismo e da
abstragdo. A representacdo de uma imagem seria o icone, formada por elementos basicos
elementares. J4 ,,a abstrag@o voltada para o simbolismo requer uma simplificacdo radical, ou
seja, a reducdo do detalhe visual a seu minimo irredutivel. Para ser eficaz, um simbolo nio
deve ser apenas visto e reconhecido: deve ser lembrado, e mesmo reproduzido.“16

Para Santaella, o mundo das imagens abrange as representacdes visuais e mentais. A
primeira refere-se aos ,desenhos pinturas, gravuras, fotografias e as imagens
cinematograficas, televisivas, holo e infogréficas“”. Ja na segunda, ,,as imagens aparecem
como visdes, fantasias, imaginacdes, esquemas, modelos ou em geral como representacdes
mentais.“'®

Em Cibermde, o autor brinca com essas duas formas de representacdo. A primeira
explora a parte grafica das palavras, com negrito, itdlico, cores e tamanhos. Além do lado
grafico, ha o predominio da fotografia no livro, que possui ,,uma caracteristica que ndo

19

compartilha com nenhuma arte visual—a credibilidade ", ainda que ndo consiga reproduzir

a ampla visdo periférica do olho.

A fotografia ¢ dominada pelo elemento visual em que interagem o tom e
a cor, ainda que dela participem a forma, a textura e a escala. (...) Em
conjunto, os elementos visuais essenciais da fotografia reproduzem o

. : 20
ambiente e quanquer coisa, com enorme poder de persuasao‘

A forma com que o livro foi produzido remete-nos a uma espécie de fotonovela
cibernética. Considerada como um subgénero da literatura, a fotonovela é produzida para
consumo rapido, sem maior preocupagdo artistica. Segundo Isabel Galucho, ,,t€m como
finalidade a transmiss@o dos principios éticos, morais e sociais concordantes com o sistema
de valores da ideologia dominante através da integracdo da mulher na sociedade urbana“*'.

Seus planos e enquadramentos sdo quase sempre retirados do cinema. No entanto, Cibermde

' Jdem, Ibidem, p. 91.

7 SANTAELLA, Licia & NOTH, Winfried. Imagem: cognicdo, semiotica, midia, 2005, p. 15.
** Idem, ibidem.

' DONDIS, op.cit., p. 216.

% Idem, Ibidem, p. 215.

2 GALUCHO, Isabel. Fotonovela.<< http://www.fcsh.unl.pt/edtl/index.htm>>
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foge a regra, pois sua producdo € notadamente brilhante, tanto pelo cuidado com a
linguagem verbal quanto com a ndo-verbal, como ja foi comentado anteriormente.

Conforme Santaella, a segunda forma de representacdo € a mental. Além dos diversos
modos de se trabalhar o visual no livro, Cibermde também discute imagens mentais da nossa
infancia, rememoradas através do enredo, questdes a serem tratadas no préximo item. Dessa
forma, o livro propde ao leitor o exercicio da alfabetizacdo, tanto verbal quanto nio-verbal,

no aprofundamento da leitura.
3-A viagem pela literatura

Embora os antigos contos de fadas de nossa infancia continuem a pronunciar suas
palavras magicas, € fato que a forma como sdo contados tende a mudar, refletindo o

contexto cultural em que se inserem.”

Os classicos da literatura universal desde sempre sdo retomados através de novas
formas narrativas. Em todas elas, o fascinio, sentido pelo leitor, permanece. Em Cibermade,
podemos perceber vérios contos, inseridos na histéria. O livro é uma grande viagem pela
tecnologia, pela arte e pela literatura. Através do recurso da fotografia, a histéria remete-nos
a varios cldssicos da literatura universal, como A bela adormecida, Odisséia, Viagem ao
centro da terra e Alice no pais das maravilhas. A proposta desse trabalho € apontar, de
forma sucinta, algumas viagens por esses cldssicos, pois ndo € nosso intuito esgotar
possibilidades de andlise de Cibermde.

Neste livro, rememora-se a histéria da menina Alice na cena em que as personagens

escapam dos anti-virus pelo buraco da pia: “S6 deu tempo de agarrarem a imagem do

bichinho e fugirem pelo buraco do cano; [ERsEeliAY TN iR Fu sl ey (o antivirus Ha, no livro,
algumas pontes entre o mundo virtual e o ndo-virtual, como os ,,propulsores virtuais* ou a

cena em que descem pelo modem do computad0r24.

César, Lili e félix se preparavam para a grande viagem descendo pelo velho
modem de Ulisses, o aparelho que permite a circulagdo de informacdes por meio
dos fios telefénicos. O momento favorecia o sentimentalismo. Ao despedir-se dos
visitantes inesperados, Ulisses sentiu um certo tremor na voz que o surpreendeu.

. . ~ 25
Mas as criancas nem tiveram tempo de mostrar sua emoga0.2

22 BASEIO, Maria Auxiliadora Fontana. No vaivém ,da langadeira: o retorno do sagrado na literatura
infantil/juvenil. 2000, p. 89.

> As marcagdes em italico sdo préprias do livro Cibermae, p.27.

** Nesse trecho, podemos fazer referéncia ao fragmento do livro de Carroll (1997,14): “Ou 0 pogo era mesmo
fundissimo, ou entdo ela é que caia devagar demais, porque dava tempo para olhar perfeitamente em volta e
ficar imaginando o que vinha em seguida.” Ambas, Alice e Lili, descem um buraco de forma despreocupada.

* JARDIN, Alexandre. Cibermde. 1998, p.40.
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O ambiente em que os trés penetraram remete-nos a historia de Jilio Verne, escritor
classico de ficcdo cientifica. Assim como em seu livro Viagem ao centro da terra26, trés
personagens exploram um novo ambiente de forma extraordindria. Em Cibermde, contudo,
essa viagem ocorre no centro do computador, Ulisses: ,,N0 fim do tunel, o trio descobriu de
repente o coragdo da maquina, uma enorme depressio na qual palpitava a alma de Ulisses**’. O

texto recebe a contribui¢o da fotografia, que retrata todo aparato de uma maquina antiga.

~Bruscamente, a temperatura comecou a subir.
O ar ficou carregado de vapor e fumacga. Assustados, eles correram para o
avesso da tela, procurando sair da madquina, cuja temperatura continuava

subindo*?®

No livro de Alexandre Jardin, uma da partes do computador é marcada pela imagem de
um circulo coicidentemente no centro do livro. Assemelha-se & uma roda ou olho gigante,
que irradia luz. Na verdade, é uma parte fundamental do computador Ulisses, para conectar-

se a rede Internet.

Ulisses resfriou ligeiramente seus chips e contou aos meninos, surpresos, que
fazem parte da grande comunidade
eletronica do ciberespaco, onde vigora uma nova fraternidade universal.
Quando um modesto micro precisa ampliar sua capacidade ou pedir socorro a
um programa especial, os mais potentes, em Paris, Téquio ou Chicago, nao

deixam de ceder sua poténcia disponivel ou sua competéncia!29

As personagens seguem a procura pela mde, agora no Ciberespaco. Com a
digitalizagdo, as criancas entram num site, onde recuperam ,,a sensacdo de si proprios, o
raciocinio, assim como a faculdade de sentir. Nada havia mudado.“*° O reencontro com a
imagem da mae estd cada vez mais préximo. Nessa altura da narrativa, o livro rememora a
Bela adormecida através da imagem de Lucia. A imagem da mae é guardada por Jones,
sobre uma espécie de “sarcéfago eletronico™". Liicia, entdo, transfigurou-se virtualmente na
princesa e os filhos, no principe encantado. Nesse momento, a apari¢do da mde eliminou a

sensacdo de soliddo e desamparo, sentida pelas criangas. O beijo, em Cibermde, é retratado

%% Fazemos a transcricdo do trecho do livro de Verne (2004, 198) para melhor representacao mental do leitor:
“Por vezes o ar nos cortava a respiragdo. O calor aumentava de um modo inquietante e j4 deveria andar pelos
quarenta graus.”

2 JARDIN, Alexandre. Cibermde: uma viagem extraordindria dentro do computador, 1998, p. 26.

% Idem, Ibidem, p. 28.

% Idem, Ibidem, p. 31.

% Idem, Ibidem, 46.

3! Idem, Ibidem, p. 56.
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pela voz, que tem a finalidade de despertar Liicia da hibernacao. 32

Ao som de sua voz, 0 arquivo se abriu e a imagem virtual da mae apareceu. Lili perdeu o
folego. César ficou boquiaberto. Felix mais ainda. Licia sorriu para eles. Certos
momentos no ciberespaco se parecem com a vida real — e aquele pareceu o mais

real de todos.>

Outra histéria a que o livro faz referéncia é Odisséia’, pois também ambas retratam
uma viagem extraordindria, em que os herdis deparam-se com muitos obstidculos. Em
Cibermde, deseja-se reencontrar Liicia, transfiguracdo da Penélope homérica. Assim, as
criangas buscam a imagem da mulher e seu lado materno, acolhedor, de onde provém cor e
vitalidade. O reencontro das criancas com a mae ao final da narrativa significa o retorno a

infancia, ao inicio de tudo.

As criancas entdo perceberam que nunca mais estariam sozinhas, que sempre
seriam ouvidas, mesmo que nao falassem. Era possivel, naquele universo virtual,
voltar a vida. Nada neles ficaria morto. Ao encontrar de novo a mae, era a propria

e A - 35
infancia que estavam reencontrando.

Benedito Nunes considera a crianca como um retorno ao passado, as origens, mas
também como “um prentncio de um novo ser™. As personagens, em Cibermde, percorrem
caminhos que as impulsionam a novas descobertas. Por outro lado, esse caminhar também
significa retornar a literatura cldssica, pois hd cenas no livro que se assemelham muito a
algumas situagdes ocorridas nos contos cldssicos, como a questdo da Mae-Bela adormecida
ou a viagem fantastica.

Essa consciéncia s6 € possivel, porque o leitor possui representagdes mentais de
alguns contos, por permearem desde sempre nosso imagindrio. Isso € positivo na medida em

que langa novas formas de desenvolver a potencialidade das personagens e do proprio leitor.

32 Trecho extraido de GRIMM (2001, 66): “E 14 a encontrou, profundamente adormecida tao linda que ele nio
conseguia tirar dela os olhos e, curvando-se, beijou-a. Mas no instante em que a beijou, a menina despertou,
abrindo os olhos, e sorriu para ele.”

3 Idem, Ibidem, p- 58.

** Em HOMERO (sd, 182), extraimos uma passagem em que percebemos a busca de Ulisses e a espera de sua
mulher, Penélope: “— Mulher, ambos tivemos nossa medida cheia de provagdes; tu aqui aguardavas meu
regresso, entre angustias e lagrimas, enquanto Zeus e os demais deuses me retinham cruelmente longe da terra
natal.”

3 JARDIN, Alexandre. Cibermde: uma viagem extraordindria dentro do computador, 1998, p. 58.

36 NUNES, Benedito. O dorso do tigre, 1976, p. 163.
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Conclusao

A proposta de Cibermde € viajar pela literatura, rememorando lugares, acontecimentos,
também presentes nos classicos universais. Para tanto, utiliza a tecnologia tanto como um
avanco para a sociedade, quanto um progresso que muitas vezes significa retorno, ao que é
primordial.

No entanto, tal retorno nao deve ser entendido de forma nostélgica, mas como semente
para novas possibilidades de crescimento das personagens na histéria. O Ciberespaco,
entdo, serve para fortalecer as relacdes entre seres virtuais e ndo-virtuais, de forma positiva,
desde que o internauta tome as devidas precaugdes, j4 que no espaco virtual, as
informagdes ndo estdo totalmente seguras.

Cibermde permite que a literatura seja um meio de viajar pelas diversas formas de
representacdo verbal e ndo-verbal, contribuindo, assim, para nossa alfabetizagdo nesses
ramos. Esses dois espacos co-existem de forma harmoénica no livro, trabalhando o exercicio
de um novo olhar.

Esse exercicio mostra a necessidade de o leitor buscar o “olhar de descoberta”. A cada
nova percep¢do visual dos signos e suas combinacdes, apre(e)ndemos melhor o mundo.
Além disso, € possivel desfrutar o prazer de rememorar alguns cldssicos da literatura
universal. Dessa forma, Cibermde € um convite a exercitar formas de ler visuais e verbais,
fazendo com que o leitor “quebre o que 1€ em mil pedacos, sem quebrar o livro onde o ler

circula.”’
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