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RESUMO: As indagagées que motivam este trabalho situam-se em torno dos
efeitos do desenvolvimento das novas tecnologias mididtico-digitais e suas
complexas interacées com a producdo literdria contempordnea no Brasil.
Realidade mididtica e instancia ficcional literdria encenam processos que
sinalizam ndo apenas o surgimento de novas formas de produgdo literdria,
mas questoes que problematizam coordenadas tedricas centrais no plano da

cultura.
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Todas as sociedades dispdem de um saber coletivo compartilhado que serve de
referéncia para a acdo social coletiva, a partir de uma programagdo semantica que seja
inequivoca aos seus integrantes e que a longo prazo assegura a estabilidade das estruturas
sociais. A midia representa um angulo importante na concretizacao desses saberes coletivos
por ser uma provedora de realidades, por fornecer motivos estabelecidos
convencionalmente para construcdes individuais e coletivas de sentido. Refletir sobre a
midia, entretanto, exige uma diferenciacdo sobre vdrios de seus aspectos, os quais, de
acordo com Sigfried Schmidt (1994), vdo dos meios de comunicacdo estabelecidos por
convengao dos materiais empregados na comunicacdo (€ o caso da escrita, da gramética, do
1éxico), passam pela oferta de midia, isto é, os resultados do uso de meios de comunicagao,
a exemplo dos textos; alcancam as técnicas empregadas na elaboracdo de ofertas
mididticas, particularmente presente no computador usado para escrever, incluindo, ainda,
as institui¢des, vale dizer, as organizagdes necessdrias a elaboracdo de ofertas de midia,
como as editoras, incluindo aspectos econdmicos, juridicos e sociais interligados. A midia,
portanto, € constituida por todos os processos comunicativos em uma sociedade, donde
emergem espacos de producdo de experiéncias; ela funciona como mediadora intersubjetiva
de processos cognitivos, e ao realizar uma comunica¢cao bem sucedida, na medida em que
oferece contribui¢des a temas, para os quais existem modelos instituidos socialmente e para
construgdes individuais de sentido, fortalece e materializa o conhecimento social, a

identidade individual e coletiva, assim como a impressdao de unidade e coeréncia dos



z.

valores e normas assumidos e compartilhados pelos sujeitos. E por essa razdo que a
propagacdo de sistemas mididticos de massa se converte em um indice problemético, uma
vez que eles abastecem o repertdrio de experiéncias comuns da sociedade, criando a ilusdo
de um mundo tnico.

A dimensdo reguladora da cultura - que marca os limites dentro dos quais a
individualidade pode se desenvolver, com uma sua exploracdo mais ou menos criativa -
abre espaco para o papel das ficcdes literdrias no que respeita a ampliacdo dos limites da
experiéncia cognitiva, estética e afetiva dos sujeitos, as quais sdo responsdveis pela
possibilidade de outras tematizagdes ndo previsiveis nos modelos dicotdmicos

considerados legitimos na ordem da realidade cotidiana.

E possivel compreender o fendmeno das sociedades midiaticas, nomeadas por S. J.
Schmidt (1982), como “sociedades midiaculturais”, em sua articulagdo como modelos de
realidade. Essas sociedades criam uma gama variadas fic¢gdes operacionais, cuja finalidade
€ assegurar o bom funcionamento das sociedades. Segundo as proposi¢des de Schmidt, nos
processos de comunicagdo, objetivamos fazer com que se realizem operacgdes de orientacdo
semelhantes as que dispomos. Na certeza de que todos possuem as mesmas condicdes para
tal e que todos somos socializados de forma lingiiisticamente semelhante, procuramos a
producdo de consensos, que depende exclusivamente de convencionalizacdo e cooperagdo e
ndo de uma orientagdo consoante a realidade. A literatura ainda que integrante do sistema
social e cultural, é aqui isolada, por ndo forjar uma imagem de mundo, que espera ser
confirmada e assumida como realidade, o que dialoga com uma questdo importante na
esfera da cultura, ou seja, culturas diferentes representam formas diferentes de elaboragdao
de uma realidade; logo, as nocdes de valor, verdade e adequag@o nao podem ser orientadas
pelas perspectivas de um olhar objetivo da verdade. Nesse angulo, é importante, para a
compreensdo da invalidagdo das categorias verdade, valor e adequacdo no interior dos
sistemas culturais, a idéia de que as agdes e comunicagdes organizam-se em categorizagoes
indispensdveis que produzem conhecimento com vistas a garantir estabilidade as
sociedades. Essas categorias sdo fic¢des sociais das quais resultam estruturas e processos
supostamente compartilhados. Sdo fic¢des esquematizam nossas experiéncias as quais
nomeamos como realidade e o senso comum transforma-as em fatos e as vivencia como se

assim o fossem.



Na esteira da proliferacdo de ficgdes sociais, a midia ocupa um papel de destaque,
na medida em que € responsdvel pela producao de fic¢cdes que, como assinala Wolfgang
Welsch (1995, p.12), fazem a "estetizacao dos significados”. A realidade, portanto, torna-se
deslizante e maledvel, e esse processo pode ser pensado duplamente: de um lado, a midia
prové uma realidade manipuldvel; e de outro, elabora a fic¢do da existéncia de uma esfera
e de uma opinido publicas, donde decorre outra ficcdo: a de que todos participam dessa
esfera publica e partilham das mesmas visdes da opinido publica. Além disso, movida pela
producdo do novo, pelo desejo de criar um permanente efeito de surpresa — o que determina
0 que possui valor informativo, ou ndo - o poder dessas ficcdes se acentua ainda mais, em

virtude de fatos serem gerados a partir de ficcdes e vice-versa.

A criacdo de ficgdes e sua elevacao ao estatuto incontroverso de fato, ou o contrério,
antecede historicamente o advento das sociedades mididticas contemporaneas € em razao
disso ndo haveria nessa qualidade das midias nenhum carater significativo ou problemaético.
No ambito da geracdo de fatos a partir de ficcdes e vice-versa agenciada pelas midias,
observa-se a presenca de um dado importante na comunica¢ao mididtica, isto €, o aspecto
de que, ao demandarem a veiculacdo do novo, noticidrios de tv e jornais precisam ser
factualizados para se assegurar sua credibilidade. A propagacdo dos sistemas mididticos de
massa assinala constru¢cdes de realidade, em termos cada vez mais abstratos e indicam
crescentes areas de complexidade tanto em termos da qualidade interacional dos sujeitos
quanto no nivel das experiéncias individuais e coletivas € mesmo no que concerne as suas
nog¢des, por exemplo, de identidade nacional. Por esse angulo, é possivel perceber um
indice de que os conteidos semantico-culturais das sociedades contemporineas assistem a
novas formas de organizacdo, por meio de processos de estetizacdo que vém modificando
nossas relacdes tradicionais com o conhecimento, suas categorias, sua construgao,
apropriacao e sistematizagao, especialmente no contexto da chamada terceira transformacgao

tecnoldgica por que passaram as midias de massa.

Midias tradicionais — radio, tv, jornais — ou de dltima gera¢do acionam uma estranha
modalidade de inclusio e exclusdo dos individuos, inaugurando, por sua estrutura
descontinua, sofisticados processos de fic¢do que se inscrevem no campo da cultura como
um problema quanto as formas e as perspectivas dos sujeitos e suas constru¢des de sentido,

ou entre os observadores, suas fronteiras de auto-referéncia e suas observacdes. Importante



nesse sentido € o que informa o conjunto de fendmenos a que grosseira ou ingenuamente
chamamos de "novas tecnologias" porque elas recobrem todo o complexo das atividades
humanas e dos processos sociais, mas retornam para os individuos como algo excéntrico.
Lembre-se aqui dos processos de reificagdo em que a produg¢do do mundo, embora humana,
exclui do proprio homem a consciéncia dessa autoria. No plano das tecnologias digitais,
quanto mais rdpidas as transformacdes, tanto mais elas despertam um olhar de estranheza e
perplexidade. A cultura descrita como esfera de saberes coletivos, elaborados a partir de
processos comunicativos e cognitivos consensualizados, responsaveis pela definicdo dos
modelos de realidade dos individuos, situada na tensao entre a conservac¢iao de uma ordem e
a producdo de instabilidades dentro dessa mesma ordem, permite a constru¢do de vias
alternativas, para a redefinicdo dos modelos, abrindo redes de afirmacdo para outros
regimes de conhecimento e, por conseqiiéncia, para outras realidades. Essa possibilidade de
fuga das trilhas previamente sugeridas para as condutas individuais e coletivas
disponibilizadas pela cultura permitem-nos, por exemplo, questionar um viés das teses de
Jean Baudrillard, em especial, no que se refere aos destinos da técnica, das maquinas e do

pensamento.

Baudrillard nos dd conta de que, pela interposi¢cdo do espetidculo do virtual, a
experiéncias coaguladas e inférteis, resultantes da paralisacdo de nossas faculdades
criativas e imaginantes. Trata-se de uma perspectiva em que nada escapard de uma equagao
simplificadora agenciada pela técnica, uma vez que inventamos um equivalente geral, o
virtual, que surge como um ciframento, uma codificacdo, uma forma de troca em que a
nossa singularidade, o petréleo ou qualquer mercadoria sao equivalentes. Na seqiiéncia de
um mundo em que tudo € negociado como mercadoria, qualquer coisa pode substitui-lo,
tornando inuteis a produgao, o trabalho, o pensamento, porque o mundo maquinal bastaria.
E isso faz com que o fil6sofo sustente o quanto € preciso revisar nosso julgamento em
relacdo a uma técnica alienante, que atribui a inteligéncia artificial uma espécie de fungdo
superior a todas as outras. E nesse sentido que estarfamos vencidos pela miquina, tanto
quanto o estamos, na medida em que se aposta na verdade objetiva e racional. S6 o
pensamento, que diante da maquinaria do virtual, entregando-se a clandestinidade, ou seja,
situando-se fora das dimensdes da inteligéncia artificial e do virtual, poderia de fato estar

livre para refletir sobre ele mesmo e sobre os homens. Essa visdo, entretanto, ndo considera



que, uma vez que localizado na interse¢do dos sistemas sociais culturais e estéticos, € dado
ao sujeito a condicdo de experimentar possibilidades de conhecer e propor sentidos
alternativos ao mundo, nomeando a si préprio e as suas vivéncias. Por isso a importancia de
se investigar as constru¢des de conhecimento, ou dos contetidos elaborados no interior dos
sistemas de saberes compartilhados, que visam assegurar sua estabilidade, por meio de
estruturas sociais que procuram programa-las. Aparentemente, em virtude da forca dos
sistemas mididticos e das tecnologias do virtual, estariamos condenados ao fechamento
semantico do mundo e, por conseqiiéncia a uma pré-fixacdo das experi€ncias e de seus
significados, ndo fosse o fato de que esse individuo é um sujeito, socializado e pluralizado,
um observador em potencial, que se inscreve numa relatividade, em virtude de se situar no
marco do conhecimento que produz, das orientagcdes culturais de que partilha e das relacdes
sociais que constitui. Se toda producdo de sentido se realiza sob o signo de uma relacao
contextual, ainda que as midias, as tecnologias do virtual e mesmo a inteligéncia artificial
forjem e reforcem a tematizacdo de modelos de mundo esquematizados pela cultura, o
sentido, o significado e o valor de tais conteidos — porque dependentes do sujeito que
também carrega em si a possibilidade da autonomia — podem ser repensados fora de certos
circulos deterministas. O que parece ameagador é o fato de que as midias de massa nao
interativas ddo prosseguimento e consisténcia a linhagem cultural da totalizagdo,
negligenciando alternativas possiveis de agir, comunicar e viver, sobretudo porque a
mensagem mididtica destina-se a milhares ou milhdes de individuos. Ao objetivarem
alcancar um denominador comum, os sistemas mididticos realizam poderosos processos

ficcionais por intermédio da idéia de um olho e de um ouvido tnicos € comum a todos.

As midias, que funcionam como um meio de nossa percep¢cdo e conhecimento,
transformando os fendmenos em entidades identificdveis articulam programas que
institucionalizam valores de verdade e de realidade, investindo, para isso, nas convengoes
de factualidade, ou seja, nos protocolos que atestam normas e convencdes como realidades
e ndo como produtos culturalmente elaborados pelos sujeitos. Entretanto, os préprios
discursos sociais, embora escamoteiem sua ficcionalidade, sob a méscara dos protocolos de
verdade, sdo dotados igualmente de conteidos ficcionais. Se admitirmos a hipdtese,
consoante S. J. Schmidt, de que a organizacdo de nossas experiéncias se dd por intermédio

de um sistema de acOes e comunicacdes que ergue estabilidades para todas as acdes



sociais, criando uma légica que institui convencdes e categorizagdes, que esquematizam as
interacOes para as interacdes entre os individuos, as ficcdes operacionais e a esfera
multimididtica figuram como uma via de escoamento e sistematizacdo de conteudos
eficazes, dada a sua abrangéncia social. Assim, configura-se, como muito té€nue a
membrana que divisa a realidade da fic¢do, se nos deslocarmos das perspectivas

ontoldgicas e dicotomizadas em que essas categorias tradicionalmente se inscrevem.

A multiplicacdo dos processos mididticos e das tecnologias digitais alterou
fortemente nossos modos perceptivos, comunicacionais e acionais, nossas nogdes de
publico e de privado. A viruléncia de tais mutagdes também vem ratificando que nao
vivemos uma realidade, mas uma pluralidade de realidades culturalmente diferentes.
Processos mididticos de alto grau de complexidade como a que assistimos na
contemporaneidade sdo responsaveis pela intensificacdo das questdes sobre observadores e
observacdes de segunda ordem. A assunc¢ao de tal perspectiva corresponde a experiéncia da
diferenca e da contradi¢io, tendo em vista que os atos de diferenciacdo e designagcdo dos
sistemas cognitivos e comunicativos dos sujeitos conduzem a corrosdo de valores
inquestiondveis, de raciocinios apoditicos sobre a realidade ou a respeito de uma verdade

Unica, para ingressarmos no marco da plausibilidade como uma categoria que constela o vir

a ser, o tornar-se, a despeito de todo inventério auto-regulador das fic¢cdes operacionais.

Considerando os niveis de problematizagcdo e as implicacdes dos posicionamentos
diante de uma sociedade informatizada, virtualizada e em vias de elaboragdo de um projeto
coletivo de integracdo total via rede, e a despeito do langcamento de olhares melancélicos
em relacdo ao futuro, os espacos virtualizados pelas tecnologias registram uma mutagdo em
todas as esferas da cultura. Esses novos mapas culturais, em continuo movimento
informam a remodelacdo de certas atividades cognitivas fundamentais que envolvem a
linguagem, a sensibilidade, o conhecimento e a imaginagdo inventiva. Da escrita a leitura,
do jogo a elaboracdo de imagens, das relagdes ensino-aprendizagem a atividade cientifica,
os dispositivos técnicos progressivamente vém reestruturando nio apenas essas atividades,

mas, por meio delas, as proprias relagdes sociais.

As transformacdes culturais, em particular na atividade especifica do pensamento,

operadas pelas tecnologias informacionais, ndo representam, na contramao da visdo de



Baudrillard (2001) o exterminio do pensamento, nem mesmo o ato de confiar a inteligéncia
das maquinas a responsabilidade do saber pela introducdo da poténcia do célculo e da
simulacdo; ndo significa também uma modificacido ou a redu¢do dos fendmenos, os quais
sao para o fil6sofo ndo suscetiveis ao tratamento informadtico, até porque tais fendmenos ja

sao em si produtos da construcdo dos observadores, modelacdes do olhar sobre 0 mundo.

Pode-se afirmar o cardter de miquinas de ficgdes dos sistemas mididticos em seus
processos de estetizacdo dos significados para as experiéncias por eles doadas e
compartilhadas, sem que isso represente uma negatividade. A proliferacdo de ficcoes
sociais nao € um embuste a ser combatido, um mal a ser extirpado, mas a ser
problematizado como um fendmeno também gerador de areas baldias em que se processam
outras formas de estetizacio do mundo e da vida, excéntricas ao raio de agdo e de
sistematizac@o de valores e condutas forjadas prevalentemente nas midias, sobretudo as nao
interativas. Na condi¢do constructos, ficcdes sociais sdo expedientes por meio dos quais
tracejamos os mapas que nos dao acesso ao conhecimento do mundo. Nesse sentido, a
reflexdo sobre as ficgdes nossas de cada dia confrontam-nos com a possibilidade de
recusarmos a resignacdo e a alienacdo. Nossos dias de realidade nao se foram e, quase
paradoxalmente, sdo as fic¢des nossas de cada dia que nos asseguram disso, se pensarmos
na articulacao entre a possibilidade de autonomia dos sujeitos e a sua faculdade de exercitar
a atividade modeladora, capaz de o remeter a experiéncias e a dimensdes vivenciais

alternativas.

No angulo dos espagos interconectados da rede global digital, um novo dominio
para a constru¢cdo de outras ficgcdes também se constitui. Conexdes digitais tracejam uma
teia labirintica, como os mundos labirinticos de Jorge Luis Borges, que se espraiam, de
modo exponencial em temporalidades simultaneas. Negligenciar ou subestimar seu
desenvolvimento significa negar suas constelacdes no cendrio de nossas construgdes de
sentido da realidade. Mais do que uma versdao contemporanea de uma vasta biblioteca, ou
palco de informacOes desconexas a vagarem entre diversas modalidades de lixos
informacionais, esse novo dominio digital e cultural engendra novos modos de organizagao

dos repertérios socio-culturais.



Os sistemas mididticos ndo podem ser compreendidos apenas como um dispositivo
que atende as demandas homogenizadoras dos programas socio-culturais. Seria simplério
demais apostar na hipétese de que tais sistemas engendrariam somente o controle € 0
esfacelamento das identidades, porque os sujeitos sociais podem potencializa-las como

cendrio para a construcio de outros possiveis sentidos para a realidade.

O deslocamento de uma tecnologia impressa e linear para a virtualidade do
ciberespaco, cuja organizagdo € alinear, carreia implicacdes no ambito da propria relagao
do texto virtualizado. Noutras palavras, no plano das tecnologias virtuais, a auséncia de um
enquadramento contextual para os textos, e sem a sua dependéncia de um eixo historico-
social, no cendrio das tecnologias virtuais, o leitor é forcado a criar contextos para construir
possiveis sentidos. H4 nisso um deslocamento significativo de nossas atividades cognitivas
e perceptivas que passam a operar com a flutuacdo de blocos variados de hipertextos,
multilineares, em intersecdo com uma complexa rede. Os links disponiveis sdo rotas de
composi¢do do fendmeno texto, e sua escrita também sofreu um descentramento radical,
tendo em vista que o ato de escrever inseriu-se numa seqiiéncia exponencial de associagdes.
Dito de outro modo, os nucleos de pensamentos de um texto podem ser gravados em
hiperlinks. A linearidade fisica da escrita tradicional, a qual € assegurada por paginagdes,
sumadrios, indices e dispositivos semelhantes que ancoram o texto numa hierarquia espacial,
veé-se substituida, com o advento da mediacdo digital, pelo permanente movimento das
demandas e interesses do leitor e o sistema de referéncias ilimitado disponibilizados na
Web. Isso aciona uma visao também inédita de literatura, uma vez que ela se desprende de
uma noc¢ao freqlientemente disponibilizada como objeto absoluto e fechado, o que ratifica a

dimensao efetivamente aberta da obra.

Por nos inscreverem em outras coordenadas espago-temporais, as vivéncias do
ciberespaco modificam as experi€ncias estéticas com o texto, agora cada vez mais
flutuantes e remodeldveis, e impdem aos estudos literdrios, novas exigéncias em torno de
no¢des como originalidade, autoria e construtividade dos significados, haja vista que nesse
novo dominio trafegam usudrios e ndo autores em sentido cldssico, que erguem, fazem e
refazem textos em redes. Tais usudrios, ao manejarem o tecido da rede de hipertextos,
exercem um papel na socializacdo, indicando a presenca de multiplicidades de realidades

diversas. Por fim, assistimos, ainda, a partir desse fendmeno, ao desencadeamento da



criacdo do texto como uma pratica publica, em que por intermédio de cooperacdes entre
usudrios, que comentam 0s textos, interferem na constru¢do da obra. Essa acdo traduz na
pratica que, como observa. S. J. Schmidt (1989, p.62), textos ndo carregam significacoes

prévias; sao os sujeitos, que numa relacao histérico-cultural, as elaboram.

As ficcdes nossas de cada dia, ou em outros termos, nossos procedimentos de

estetizacdo do mundo vivido, alojam-se nessas modalidades de conhecimento e de

N

comunicacdo que por sua vez alteram a prépria racionalidade que da a realidade uma

condicdo de existéncia

No ambito da formagao de novos mapas culturais esta-se diante de uma questao que
reporta aos dominios dos procedimentos abrangentes de estetizacdo, superficiais e
profundos, uma vez que suas conseqiiéncias politicas e sociais ricocheteiam nesses mesmos
procedimentos e, talvez, possam fazer emergir a producao de algo efetivamente importante

no interior da estetizacao, ou seja, a sensibilidade para a diferenca e a pluralidade.
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